EDUCACION VIRTUAL BASADA EN TELEVISION DIGITAL
INTERACTIVA PARA APOYAR PROCESOS EDUCATIVOSA DISTANCIA

OBJETIVO GENERAL

Apoyar procesos educativos a distancia en el pnogide Tecnologia Agroindustrial
ofrecido por la Universidad del Cauca a travésudelde educacion virtual soportada en
la combinacion deecnologias innovativas de television interactisan la

infraestructura y los servicios de la IRENATA.

OBJETIVOSESPECIFICOS

Estableceprincipios pedagogicogue apoyen la construccion de programas educativos
en television interactiva para programas descérdidos.

Disefar e implementaontenidos para un programa educatidesde los principios
pedagogicos construidos para television interagtigae apoyen el programa de
Tecnologia de Agroindustrial de la Universidad @elica..

Generar uimodelo de referencia basiqmara la generacion, soporte y distribucion de
contenidos educativos adaptados a entornos désiéleinteractiva.

Generar una arquitectura de red tetnologia FTTX para dar soporte a la distribucién
de contenidos y analisis de trafico en entornoelg®ision interactiva.

Utilizar lared RENATApara la cooperacion entre los miembros del proysgpara la
realizacion de pruebas simulando/emulando la rddldeision interactiva.

DESCRIPCION

La educacion virtual es una realidad que invadeddas niveles de ensefianza. Desde
cursos para la educacion informal hasta titulogexsitarios se imparten utilizando este
tipo de educacion. La investigacion en este caregmss/enido realizando alrededor de
diferentes componentes de importancia, entre ellpedagdgicoy tecnoldgico
Recientemente gracias a los avances en el campdealevision, ha tomado
importancia lalr'Vv Digital como medio para llevar a cabo procesos de ensefianza
aprendizaje. Con la TV Digital se busca potencaalla interactividad de tal forma que
se logre establecer una comunicacion bidireccipradesor/tutor-estudiante.

Esto no significa que el computador como medioateunicacion por excelencia para
llevar a cabo procesos de educacién virtual, tejugaser desplazado por la llamdda
Digital Interactiva, por el contrario, se pretende una integraciomedios que permite
ofrecer un abanico de oportunidades para llevargsas de ensefianza-aprendizaje a
distancia y de igual forma se den nuevos enfoquesgntribuyan a solucionar
limitantes que en este momento tiene la educagdituai; uno de ellos, la dificultad que
enfrentan las personas para manejar un computador.



Este proyecto pretende incursionar en un campowsiigacion reciente llamadoe
LEARNING que hace referencia al uso de la Television Digitaractiva como un
nuevo medio para la educacion virtual, con el abjiet apoyar procesos de educaciéon a
distancia teniendo como escenario algunos programaslucacion descentralizada de
la Universidad del Cauca. Estos programas centraaldes educacion a distancia, estan
llamados a incluir componentes virtuales que apgy@ejoren el proceso educativo y a
su vez contribuyan a disminuir los costos de degph@ento tanto de profesores y en
algunas ocasiones de estudiantes.



